Impulse und praktische Tipps zum

DigitalPakt Schule

Neuer Wegweiser Digitale Bildung

So konnten die Klassenrdume kiinftig aussehen —wenn
der DigitalPakt Schule richtig umgesetzt wird.

Der DigitalPakt Schule ist beschlossen und man erhofft
sich, mit den Fordergeldern Schulen besser ausstatten
und damit auch die Tir fiir neue Wege im Unterricht 6ff-
nen zu kdnnen. Aber die Umsetzung ist eine Herausforde-
rung. Deshalb hat das Netzwerk Digitale Bildung seinen
»Wegweiser Digitale Bildung“ ergdanzt und neu aufgelegt.

Digitale Bildung heif3t, Kinder, Jugendliche und junge Er-
wachsene zu befdhigen, sich in einer digitalisierten Welt
souverdn zu bewegen, damit sie am gesellschaftlichen
und politischen Prozess teilhaben und wichtige Kompe-
tenzen fiir die Arbeitswelt erwerben konnen. Schule soll
sie auf dem Weg mafigeblich begleiten. Doch damit dieser
Prozess gelingt, ist ein gut funktionierendes Zusammen-
spiel von Pddagogik, Technologie und Infrastruktur sowie
der Aus- und Weiterbildung von Lehrenden notwendig.

Ein praktischer Wegweiser rund um
digitale Bildung: Padagogik, Fortbildung,
Technik und Beschaffung

So viel zur Theorie. In der Praxis stehen Schulen und ihre
Schulleitungen genauso wie Schultrager und Beschaf-
fungsverantwortliche in Kommunen vor grofen Heraus-
forderungen. Denn die Umsetzung des DigitalPakts Schu-
le ist alles andere als trivial. Oftmals miissen sich diejeni-
gen, die nun tiber die Zukunft der Bildung entscheiden,
auf Neuland begeben.

In vielen Bundeslandern arbeiten Schulen und Verwaltun-
gen mit Hochdruck an Medienentwicklungsplanen, die
eine Voraussetzung fiir die Bewilligung der Fordermittel
sind. Hier ergeben sich viele Fragen:
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Wie soll der Unterricht in Zukunft an unserer Schule
aussehen?

Welche padagogischen Konzepte eignen sich dafiir?
Wie regeln wir die Schulung und Fortbildung der Lehr-
krafte?

Was gehort eigentlich in den Medienentwicklungsplan?
Welche technischen Méglichkeiten gibt es auf dem
Markt und wo liegt der Unterschied zwischen den ein-
zelnen Losungen?

Wie gehen wir mit Smartphones im Unterricht um und
wie binden wir eigens mitgebrachte mobile Geréte in
die Netzwerkinfrastruktur der Schule ein?

Wie baue ich tiberhaupt eine Netzwerkinfrastruktur in
meiner Schule auf?

Diese und weitere Themen greift der neue Wegweiser
Digitale Bildung auf und gibt Antworten. Dariiber hinaus
finden sich darin Fallstudien und Beispiele aus Schulen,
die sich schon friiher auf den Weg gemacht haben. Sie
teilen ihr Wissen und ihre Erfahrungen, wie man z. B. mit
neuen spielerischen Unterrichtsansdtzen die Schiilerin-
nen und Schiiler motiviert, wie sie Aus- und Fortbildung
in ihrem Kollegium umgesetzt oder wie sie die tech-
nischen Fragen und Herausforderungen auf dem Weg zur
digitalen Schule gemeistert haben.

Artikelserie zum Wegweiser in der RpS

In den kommenden Monaten werden die Themen aus
dem Wegweiser Digitale Bildung an dieser Stelle in
Ausziigen vorgestellt. Die kostenlose Printausgabe wird
erstmals auf der didacta 2020 erhdltlich sein, dort ist das
Netzwerk Digitale Bildung am Stand seines Forder-
partners SMART Technologies (Halle 9, Stand D22)
vertreten. Als kostenloser PDF-Download wird der
Wegweiser bereits am 14. Februar 2020 unter www.
netzwerk-digitale-bildung.de verfiighar sein.

Dr. Sarah Henkelmann
Sprecherin des Netzwerks Digitale Bildung

Uber das Netzwerk Digitale Bildung
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Der neue
Wegweiser
Digitale
Bildung

Das Netzwerk Digitale Bildung versteht sich als offene Plattform, die Chancen und
Méglichkeiten digitaler Bildung zu verdeutlichen. Es bringt Experten aus Theorie
und Praxis zusammen, die ihr Wissen und ihre Erfahrungen Interessierten, Prak-
tikern und Fachleuten zugdnglich machen. Es liefert Struktur und gibt Orientie-
rung fiir alle, die digitale Bildung gestalten wollen und miissen — wie Lehrkrafte
und Entscheidungstrager auf allen Ebenen. Getragen wird das Netzwerk von ver-
schiedenen Forderern aus der Wirtschaft. Die Inhalte steuern nicht-kommerzielle
Kooperationspartner, Pddagogen und Experten aus der Wissenschaft bei.

www.netzwerk-digitale-bildung.de
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